o\

\)

Pony-Games

JEU N°26
Bottle Exchange

Equipement pour chaque couloir :
¢ 2 Poubelles,

¢ 2 Bouteilles,

¢ 1 piquet.

Régle du jeu : Le cavalier 1 se dirige vers la poubelle alignée sur les piquets 2, place sa
bouteille, continue vers la poubelle alignée sur les piquets 4, y prend la bouteille qui s’y trouve,
va tourner derriere le piquet au fond du terrain, revient vers la poubelle alignée sur les piquets
4, y pose sa bouteille, continue vers la poubelle alignée sur les piquets 2, y prend la bouteille
qui s'y trouve et revient la donner au cavalier 2.

Les cavaliers 2 et 3 exécutent le jeu comme le cavalier 1

Le cavalier 4 exécute le jeu comme les autres cavaliers et termine en portant la bouteille.
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Tllustrations reproduites avec I'aimable autorisation de Jean-Henri Ameller, éditeur du logiciel MGA Score.
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Pony-Games

JEU N°26
Bottle Exchange

En PAIRE

Régle du jeu : Le cavalier 1 se dirige vers la poubelle alignée sur les piquets 2, place sa
bouteille, continue vers la poubelle alignée sur les piquets 4, y prend la bouteille qui s’y trouve,
va tourner derriére le piquet au fond du terrain, revient vers la poubelle alignée sur les piquets
4, y pose sa bouteille, continue vers la poubelle alignée sur les piquets 2, y prend la bouteille
qui sy trouve et revient la donner au cavalier 2 qui exécute le comme le cavalier 1 et termine
en portant la bouteille.
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Complément a la régle de jeu : Les bouteilles doivent rester droites sur les poubelles tout
au long du jeu. Le piquet derriere la ligne de changement fait partie du matériel de jeu et doit
étre remis en place s'il tombe puis contourner a nouveau.
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