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Pony-Games
JEU N°32

Balles et cones international / Ball and cone

Equipement pour chaque couloir :
¢ 2 cones,
¢ 2 balles.

Regle du jeu : les cavaliers 1, 2 ,3 et 4 attendent derriere la ligne de départ. Au signal de
départ, le cavalier 1, tenant une balle, va poser celle-ci sur le cone situé sur la ligne du milieu.
Il va ensuite collecter la balle posée sur le 2¢™ cone, situé a 3 métres derriére la ligne de fond,
et revient pour la transmettre au cavalier 2. Le cavalier 2 va déposer cette balle sur le cone
situé derriere la ligne de fond et collecte la balle posée sur le cone de la ligne du milieu, il
transmet celle-ci au cavalier 3. Le cavalier 3 agit comme le cavalier 1 et le cavalier 4 comme
le cavalier 2.
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Tllustrations reproduites avec I'aimable autorisation de Jean-Henri Ameller, éditeur du logiciel MGA Score.
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Pony-Games
JEU N°32

Balles et cones international / Ball and cone

En PAIRE

Régle du jeu : les cavaliers 1 et 2 attendent derriére la ligne de départ. Au signal de départ,
le cavalier 1, tenant une balle, va poser celle-ci sur le cone situé sur la ligne du milieu. Il va
ensuite collecter la balle posée sur le 2¢™ cOne, situé a 3 metres derriére la ligne de fond, et
revient pour la transmettre au cavalier 2. Le cavalier 2 va déposer cette balle sur le cone situé
derriere la ligne de fond et collecte la balle posée sur le cone de la ligne du milieu.
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