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Equipement de chaque couloir : 
 3 tasses, 
 4 piquets.  

 
 
Règle du jeu : les cavaliers 1 et 3 se trouvent derrière la ligne de départ. Les cavaliers 2 et 
4 attendent derrière la ligne de fond. Le cavalier 1 s’élance avec une tasse, la pose sur le 
premier piquet, collecte la tasse posée sur le deuxième piquet et la pose sur le troisième, puis 
prend la tasse posée sur le quatrième piquet pour la donner, après avoir passé la ligne de 
fond, au cavalier 2. Le cavalier 2 s’élance alors à son tour vers la ligne d’arrivée en posant et 
déplaçant les tasses de la même façon. Les cavaliers 3 et 4 agissent successivement de même. 
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En PAIRE 
 

Règle du jeu : Le cavalier n°1 se trouve derrière la ligne de départ, le cavalier n°2 attend 
derrière la ligne de fond. Au signal du départ, le cavalier n°1 s ‘élance avec une tasse, la pose 
sur le premier piquet, collecte la tasse posée sur le deuxième piquet et la pose sur le troisième, 
puis prend la tasse posée sur le quatrième piquet pour la donner, après avoir passé la ligne 
de fond, au cavalier 2. Le cavalier 2 s’élance alors à son tour vers la ligne d’arrivée en posant 
et déplaçant les tasses de la même façon. 
 

 
 
Compléments à la règle de jeu : Les piquets renversés doivent être replacés sur leur 
marque et les tasses tombées doivent être replacées sur le bon piquet, avant de continuer le 
jeu. 

 


