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Pony-Games
JEU N°24

Tasses / Mugs

Equipement de chaque couloir :
¢ 3 tasses,
¢ 4 piquets.

Régle du jeu : les cavaliers 1 et 3 se trouvent derriére la ligne de départ. Les cavaliers 2 et
4 attendent derriere la ligne de fond. Le cavalier 1 s’élance avec une tasse, la pose sur le
premier piquet, collecte la tasse posée sur le deuxieme piquet et la pose sur le troisieme, puis
prend la tasse posée sur le quatrieme piquet pour la donner, aprés avoir passé la ligne de
fond, au cavalier 2. Le cavalier 2 s'élance alors a son tour vers la ligne d'arrivée en posant et
déplacant les tasses de la méme facon. Les cavaliers 3 et 4 agissent successivement de méme.

\j A \j v \J
5 . 2
e | y
3% % E :94
A A A A A

7@3

FEDERATION FRANCAISE
D'EQUITATION

Tllustrations reproduites avec I'aimable autorisation de Jean-Henri Ameller, éditeur du logiciel MGA Score.
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Pony-Games
JEU N°24

Tasses / Mugs

En PAIRE

Regle du jeu : Le cavalier n°1 se trouve derriére la ligne de départ, le cavalier n°2 attend
derriere la ligne de fond. Au signal du départ, le cavalier n°1 s ‘élance avec une tasse, la pose
sur le premier piquet, collecte la tasse posée sur le deuxieme piquet et la pose sur le troisieme,
puis prend la tasse posée sur le quatrieme piquet pour la donner, aprés avoir passé la ligne
de fond, au cavalier 2. Le cavalier 2 s'élance alors a son tour vers la ligne d'arrivée en posant
et déplacant les tasses de la méme facon.
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Compléments a la régle de jeu : Les piquets renversés doivent étre replacés sur leur
marque et les tasses tombées doivent étre replacées sur le bon piquet, avant de continuer le
jeu.
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