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Pony-Games
JEU N°21

Les Ballons / Bang a Balloon

Equipement pour chaque couloir :

¢ 1 planche a ballons,

¢ 6 ballons de baudruche identiques et gonflés a la méme proportion pour toutes les équipes
en jeu,

¢ 1 pique.

Reégle du jeu : Les cavaliers 1 et 3 se trouvent derriere la ligne de départ. Les cavaliers 2 et
4 attendent derriére la ligne de fond. La planche a ballons est installée sur la ligne du milieu
et perpendiculairement a celle-ci. Au signal du départ, le cavalier 1, tenant la pique, s'élance,
éclate un ballon et transmet la pique au cavalier 2. Le cavalier 2 se dirige vers la ligne de
départ, éclate un ballon et transmet la pique au cavalier 3. Les cavaliers 3 et 4 agissent
successivement de méme. La planche a ballon doit rester entierement dans la zone située
entre le 2eme et 3éme piquet durant tout le jeu.
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FEDERATION FRANCAISE
D'EQUITATION

Tllustrations reproduites avec I'aimable autorisation de Jean-Henri Ameller, éditeur du logiciel MGA Score.
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Pony-Games
JEU N°21

Les Ballons / Bang a Balloon

En PAIRE
Equipement pour chaque couloir : 1 planche a ballons, 4 ballons, 1 pique.

Reégle du jeu : La planche a ballon est installée sur la ligne du milieu et perpendiculairement
a celle-ci. Le cavalier n°1 se trouve derriére la ligne de départ, le cavalier n°2 attend derriere
la ligne de fond. Au signal du départ, le cavalier n°1, tenant la pique, s'élance, éclate un ballon
et transmet la pique au cavalier n°2. Le cavalier n°2 agit de méme. La planche a ballon doit
rester entierement dans la zone située entre le 2éme et 3éme piquet durant tout le jeu.
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Complément a la regle de jeu : Chaque cavalier doit crever au moins un ballon. Tous les
cavaliers peuvent éclater un ballon dans n‘importe quel sens. Les piques pliées ou cassées des
cannes n‘engendrent pas I'élimination. La planche a ballons doit étre considérée comme une
piece d’équipement. L'entiéreté de la planche doit rester dans la zone formée par les 2émes
et 3eémes piquets et dans le couloir de I'équipe durant tout le jeu. Si elle devait sortir de cette
zone, elle doit y étre replacée immédiatement. En conséquence, ces piquets font partie de
I'équipement pour ce jeu et doivent rester debout durant toute la durée du jeu. Les cavaliers
doivent éclater les ballons en restant a poney.
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