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Les cinq drapeaux / Flag fliers 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Equipement pour chaque couloir : 
 2 cônes, 
 5 drapeaux (les couleurs des drapeaux sur les schémas sont données à titres indicatifs) 
 

Règle du jeu : les cavaliers 1, 2, 3 et 4 se trouvent derrière la ligne de départ. Le cavalier 1, 
tenant un drapeau, va le déposer dans le cône vide situé à 3 mètres derrière la ligne de fond. 
En revenant, il prend un des quatre drapeaux du cône placé sur la ligne du milieu et le transmet 
au cavalier 2. Les cavaliers 2, 3 et 4 agissent successivement de même. 
 

 
 

En PAIRE 
 

Equipement pour chaque couloir :  
- 2 drapeaux sont placés dans le cône du milieu (les couleurs des drapeaux sur les 

schémas sont données à titres indicatifs) 
- 2 cônes 
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Règle du jeu : Les cavaliers n°1 et 2 se trouvent derrière la ligne de départ. Au signal du 
départ, le cavalier n°1 tenant un drapeau, va le poser dans le cône vide situé à 3 m derrière 
la ligne de fond. En revenant, il prend un drapeau du cône placé sur la ligne du milieu et le 
transmet au cavalier n°2, qui exécute le même parcours. 
 

 
 
Complément à la règle de jeu : Si un cône contenant des drapeaux est renversé, il doit 
être replacé sur sa marque de manière à contenir le bon nombre de drapeaux. Le cavalier peut 
ensuite continuer sa course en portant un drapeau qui ne sera pas nécessairement celui qu’il 
avait choisi au départ. Les drapeaux doivent rester droits dans les cônes tout au long du jeu. 
Le drapeau peut être mis dans le cône par n’importe quelle extrémité 
 
 
  


